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UNITATEA 1. PRINTI $1 PRINTESE

Printesa si bobul de mazdre, adaptare dupa H. Ch. Andersen. Figuri si corpuri
geometrice. Plante. Emotii de baza. Modelarea plastilinei -

UNITATEA 2. IUBIRE NEPRETUITA

Sarea in bucate, adaptare dupa Petre Ispirescu. Numerele 0-10. Familia mea.
Alimentatie sanatoasa. Borcanul cu bundtati 10

UNITATEA 3. JUCARII BUCLUCASE
Printul fermecat, adaptare dupa Fratii Grimm. Bani. Date. Obiecte preferate.
Reguli de comunicare. Castelul : 16

UNITATEA 4. PADUREA FERMECATA

Fetita cu parul de aur, adaptare dupa Robert Southey. Adunarea si scaderea
in concentrul 0-10. Partile componente ale corpului omenesc. Simturi. Igiena.
Chipul meu 22

UNITATEA 5. AVENTURI IN JUNGLA

Elefantelul curios, adaptare dupa Rudyard Kipling. Biletul. Numerele 0-31. Mdsurdri.
Animale sdlbatice. impingere/tragere. Emotii de baza. Elefantul................ 28

UNITATEA 6. DE VORBA CU SOARELE

Soarele bolnav, adaptare dupa Adina Popescu. Adunarea si scdderea
numerelor 0-31. Soarele si Padmantul, Luna. Anotimpuri. Activitati specifice
unei zile obisnuite de scoala. Chipul soarelui 34

UNITATEA 7. PRIETENI ADEVARATI

Leul si soricelul, adaptare dupa Lev Tolstoi. Adunarea si scdderea numerelor
0-31. Probleme ilustrate. Sunete. Exprimare politicoasa. Leul ... 40

UNITATEA 8. SFATURI PRETIOASE .

Pestisorul de aur, adaptare dupa Fratii Grimm. Adunarea si scaderea

numerelor 0-31. Emotii de baza. Acvariul cu pesti 46
e Start la joaca! 52
e La Scoala Monstruletilor 53
e in lumea povestilor 54

e La revedere! 55
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0 ’)»)) Asculta si urmareste textul cu atentie.

'PRINTESA Sl BOBUL DE MAZARE

Dupa Hans Christian Andersen

DIMINEATA, FATA A SPUS:

— NU AM PUTUT DORMI. MA DOARE TOT CORPUL.




@ lectura dupa una sau mai multe ilustragii/benzi desenate ® identificarea personajelor
® formularea unor intrebari si raspunsuri referitoare la continutul unui text © despartirea
cuvintelor in silabe, numararea silabelor unui cuvant si reprezentarea lor prin simboluri

i =

e 123 Numeroteaza imaginile in ordinea desfasurarii evenimentelor.

a

a

9 QN Desparte in silabe cuvintele. Deseneazi in dreptul fiecirui cuvant o pentru fiecare silaba.

printesa castel pat saltele




X ﬁ Coloreaza imaginea de mai sus, dupa codul de culori.

0 Q.- Descoperi diamantul care lipseste. Uneste corespunzitor.




® numararea elementelor unei multimi ® recunoasterea unor figuri si corpuri geometrice
© continuarea unor modele repetitive ® observarea partilor componente ale plantelor

@ 123 Ce se intampla in fiecare etapa? Ce rol are soarele? Numeroteaza etapele in ordinea cores-
punzatoare.

* Plantati intr-un ghivecel citeva boabe de fasole si urmariti evolutia lor.

m ) Ajut-o pe Vivi sa recunoasca boabele. Uneste cu eticheta potrivita.

—
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ncercuieste fructul preferat.




Printi si printese

)




© identificarea si denumirea emoiilor de baza ale personajelor @ jocuri de rol ® jocuri
de cunoastere/intercunoastere ® exersarea musculaturii fine a mainii §i a coordonarii
miscarilor

@\ Ce a simtit printesa de fiecare data? De ce? Deseneaza, in dreptul fiecarei imagini, emotia
corespunzatoare.

FERICIRE

*.* TRISTETE

FURIE

* @V ce credeti ca spune printesa de fiecare data? interpretati un scurt dialog in fata clasei.

@ ﬂ Deseneaza chipul printesei de fiecare data, astfel incat sa exprime emotiile notate pe etichete.

-




0 ' ’») Asculta si urmareste textul cu atentie.

SAREA iN BUCATE

Dupa Petre Ispirescu

ERA ODATA UN > . IMPARATUL VOIA

&

SA STIE CAT iL IUBESC ELE. PRIMA I SPUNE CA iL IUBESTE CA

& EL AVEA

CA ZAHARUL, IAR MEZINA, CA SAREA iN BUCATE.

0 V7 Marcheazi:

e personajele povestii;




, i

@ lecturi dupa ilustraii/ benzi desenate @ identificarea personajelor ® formularea unor intrebari si raspunsuri -

referitoare la continutul unui text ® reprezentarea grafici a propotzitiei sia cuvintelor ce o compun ® despartirea

cuvintelor in silabe, numérarea silabelor unui cuvant si reprezentarea lor prin simboluri @ identificarea pozitiei
unui sunet fn cuvant ® realizarea corespondentei sunet-litera mare/ mica de tipar

9 ﬂ Coloreaza caseta corespunzatoare propozitiei:

& &

Y g
iAo AP
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| MEZINA ERA ISTEATA.

Q) Traseazi, sub fiecare aliment de pe masa nuntasilor, tot atatea linii cate silabe are cuvantul
care il denumeste.
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*
e Q.+ Trimite fiecare invitat la locul corespunzator, unind literele pereche.




